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Oia, professorial!

Esta atividade tera como tema central o Carnaval, uma das festas
populares mais conhecidas no mundo ocidental, e uma das maiores e
mais tradicionais festividades do Brasil.

Cada regiao comemora o Carnaval de um jeito, por exemplo: em Sao
Paulo e no Rio de Janeiro acontecem os grandes desfiles das escolas
de samba nos sambodromos, além dos blocos de rua, que expdem
a pluralidade da musica popular brasileira. Ja em Recife, o carnaval &
comemorado apenas nos blocos de rua ao som do Frevo, como por
exemplo o Galo da Madrugada, maior bloco de carnaval do mundo.

Nesta atividade, os educandos irao construir, dentro da experiéncia
Minecraft, representacées do Carnaval de acordo com a regidao em
que moram. Para tal, eles irao pesquisar, analisar, identificar, planejar e
produzir. Os educandos também poderao contar com a ajuda e incentivo
dos maiores influenciadores de Minecraft do Brasil.

Boa atividade!




BASE @
Ohjetivos de aprendizadno: I ERE omerves

(EF15AR21)

(EF15AR24)

(EF12EF03)

(EF12EF11)

(EFOTMA13)

(EFO1CI01)

(ODS 4)

(ODS 4)

Exercitar a imitagao e o faz de conta, ressignificando objetos e fatos e experimentando-se no lugar do outro,
ao compor e encenar acontecimentos cénicos, por meio de musicas, imagens, textos ou outros pontos de
partida, de forma intencional e reflexiva.

Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, jogos, dangas, cangdes e historias de diferentes
matrizes estéticas e culturais.

Planejar e utilizar estratégias para resolver desafios de brincadeiras e jogos populares do contexto comunitario
e regional, com base no reconhecimento das caracteristicas dessas praticas.

Experimentar e fruir diferentes dangas do contexto comunitario e regional (rodas cantadas, brincadeiras
ritmicas e expressivas), e recria-las, respeitando as diferengas individuais e de desempenho corporal.

Relacionar figuras geométricas espaciais (cones, cilindros, esferas e blocos retangulares) a objetos familiares
do mundo fisico.

Comparar caracteristicas de diferentes materiais presentes em objetos de uso cotidiano, discutindo sua
origem, os modos como sao descartados e como podem ser usados de forma mais consciente.

Até 2030, aumentar substancialmente o numero de jovens e adultos que tenham as competéncias
necessarias, sobretudo técnicas e profissionais, para o emprego, trabalho decente e empreendedorismo.

Até 2030, garantir que todos os alunos adquiram conhecimentos e habilidades necessarias para promover
o desenvolvimento sustentavel, inclusive, entre outros, por meio da educagao para o desenvolvimento
sustentavel e estilos de vida sustentaveis, direitos humanos, igualdade de género, promogao de uma cultura
de paz e nao violéncia, cidadania global e valorizagao da diversidade cultural e da contribuicao da cultura
para o desenvolvimento sustentavel.



Preparacidn e notas dola) professoria)l:

Professora(a), utilize os materiais de apoio para auxiliar na preparagao da atividade.
Também, compartilhe algumas das referéncias disponibilizadas com os alunos.

Questies orientadoras:

Considere as seguintes questdes dentro do contexto cultural de cada regido:

Como é a festa do Carnaval na sua regiao?

‘—'

Quais sao as principais caracteristicas e tradigoes?
‘—'

Qual sentimento traz?

—'

Como preparar uma festa de Carnaval?

‘—'

Quais sao os impactos ambientais da festividade?




Professora(a), a partir daqui vocé encontrara orientagdes a respeito
da atividade. Sinta-se a vontade para adaptar o plano de acordo com
0 seu contexto de classe. Nela, os educandos serao incentivados a
desenvolver as habilidades de criatividade, originalidade e iniciativa.

Duracao estimada: 3 aulas - 4 partes




PFarte 1:

- Receba os educandos ao som de uma musica tradicional de Carnaval da regiao.
Se possivel, decore a sala de aula.

== Convide-os a dangar e aproveitar o momento conforme preferirem.

== Compartilhe com a turma o nome da atividade e faga perguntas integradoras a
respeito da festividade. Por exemplo:

! ! Quem aqui ja pulou o Carnaval?

Quem ja foi em um desfile ou bloco de rua?
Alguém conhece uma musica de Carnaval? Qual?

Do que vocés gostariam de se fantasiar?




Parkte 2:

= Forme grupos de 3 a 4 educandos e distribua post-its para eles.
Oriente para que cada grupo reflita e escreva nos post-its os elementos que
compdéem uma festa de Carnaval. Por exemplo: roupas, musica, instrumentos
musicais, danca, carros alegoricos, entre outros.

= Va de grupo em grupo observando a dindmica entre eles.

== Caso algum grupo esteja com dificuldades sobre o que escrever, faca perguntas
para estimular a reflexao. Por exemplo:

Comoéa Quais os
musica? apetrechos?

Quais
roupas?




= ApOs a reflexdo, oriente para que colem os post-its no mural de colunas demarcadas
na parede, de acordo com o elemento descrito. Por exemplo: colar o post-it com a
palavra Pandeiro na coluna Musica.

J‘I Modeln de mural na parede LL

MUSICA FANTASIAS _ PESSOAS

= Oriente a turma a citar elementos que compdem o Carnaval que eles conhecem a
partir do que identificarem no mural montado.

= Explique que esse painel de referéncia que eles montaram, com elementos
importantes sobre o Carnaval, sera utilizado posteriormente na atividade como
recurso de pesquisa.




Parke 3:

== Compartilhe com a turma referenciais do Carnaval da sua regido. Se possivel, utilize
uma apresentacao de slides com imagens e videos.

== Reuna os grupos novamente e oriente-os com relacdo a atividade principal.
Explique que cada grupo ira construir uma parte da festa Carnaval dentro do

ambiente Minecraft.

== Apos assistirem, oriente que cada grupo escolha uma das colunas do mural para
desenvolver dentro do Minecraft. Por exemplo: coluna MUSICA.

= Antes de comecar, oriente-os a planejar e organizar as tarefas.

== Acompanhe os grupos durante o desenvolvimento. Compartilhe com eles o video
do Kibox e outras referéncias para inspiracao (ver material de apoio - Referéncias).

Explique para a turma que podem continuar a atividade em
casa, caso preferirem.




J" DE o play com a classe! LL

Assista junto com os grupos ao video sobre a atividade com os influenciadores
Kibox e Craft Studios. No video, eles irao dar mais explicagdes a respeito da
atividade e também lancarao um desafio. as melhores criacdées serao
compartilhadas na rede social dos influenciadores!

Acesse o link:
https://video.wixstatic.com/video/39ba72_b8fddad754ba439892e651febbe6a9f2/1080p/mp4/file.mp4

Imagens do video I




Parkte 4:

== Para encerrar a atividade, convide os educandos a pularem Carnaval dentro do
ambiente Minecraft utilizando os elementos que eles mesmos criaram enquanto
interagem uns com os outros.

== Abra uma roda de conversa e convide-os a falar a partir das reflexdes:

. Quais sao
Que sentimento .
os impactos

o Carnaval traz : _
ara cada um ambientais que a

- de vocés? festividade causa
: em nossa regiao?

Que outras

lembrancas
trazem esse
sentimento?




Farabhenize cada um pela
participacan e conclua a atividade!

Compartilhe algumas das evidéncias coletadas nas redes sociais. Nao esqueca de mar-
car os influenciadores Kibox e Craft Studios.

_I'I Compartilhe nas redes!

#kibox #craftstudios I_l—
L .




== Valorizagdo da diversidade cultural e da contribuicdo da cultura para o
desenvolvimento sustentavel.

=* Trabalho colaborativo a favor do empreendedorismo sustentavel.
= Capacidade de pesquisa e analise por meio do pensamento criativo e inovativo.

== Competéncias socioemocionais e socioambientais.

ReFErencias:
== ODS 4: https.//www.ipea.gov.br/ods/ods4.html

= Carnaval: https://mundoeducacao.uol.com.br/carnaval

== Galo da madrugada: http:/www.galodamadrugada.com.br/

== Video - Influenciadores: https.//videowixstatic.com/video/39ba72_

[ ] b8fddad754ba439892e651febbebagf2/1080p/mp4/file.mp4
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